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UTILISATION
DE BIBLIOTHEOUES
EXTERNES COUPLEES

PART 2



ARDUINO & ESS
- PRESENTATION D’ARDUINO ET DE SA BIBLIOTHEQUE
- UTILISATION D'ARDUINO POUR CREER UNE APPLI SONORE

OSCP5 & THEMIDIBUS

- UTILISATION DE PERIPHERIQUES MIDI
- COMMUNICATION D’ORDI A ORDI PAR LAN

WI1IMOTE, OSCULATOR & OSCP5

- CONNECTER UNE MANETTE DE WII ET EXPLOITER AVEC P5

PROCESSING SUR PERIPHERIQUE MOBILE
- EXPORTER SES SKETCHS PROCESSING A LAIDE DU SDK ANDROID

EVOOUATION PROCESSING.JS
- PROCESSING POUR LE WEB

PROCESSING «ADVANCED»
- ToxicLiBs, OPENFRAMEWORKS, CINDER



SITES RESSOURCES
- QUELQUES SITES INDISPENSABLES

FAQ, DISCUSSION SUR LES RENDUS
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LE SITE DE DEPART D’ARDUINO (IDE/LANGUAGE)

http://www.arduino.cc

- 5 CAPTEURS PIEZO ET 1 CAPTEUR DE LUMINOSITE
- BIBLIOTHEQUE ESS POUR MANIPULER DES SONS
- ARDUINO + STANDARD FIRMATA = CONNEXION FACILITEE A P5

ARDUINO (BIBLIOTHEQUE)
HTTP://WWW.ARDUINO.CC/PLAYGROUND/INTERFACING/PROCESSING

ESS
HTTP://WWW.TREE-AXIS.COM/ESS/
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OSCP5
&
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- CONNEXION DE PERIPHERQUES VIA THEMIDIBUS

- LES INFOS PEUVENT FAIRE DES ALLERS/RETOURS

ENTRE MACHINES DISTANTES VIA LAN ou WLAN

- OSC / MIDI = PROTOCOLES ACCEPTES PAR LES LOGICIELS DE SON

OSCP5
HTTP://WWW.SOJAMO.DE/LIBRARIES/OSCP5/
THEMIDIBUS
HTTP://SMALLBUTDIGITAL.COM/THEMIDIBUS.PHP
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SOURCE PAR DOUGLAS EDRIC STANLEY :

HTTP://WWW.ECOLE-ART-AIX.FR/ARTICLE2836.HTML

- WiitMmoTE -» OSCULATOR =

CONVERSION DES INFOS DE LA WIIMOTE EN OSC

- COMME PRECEDEMMENT, LES INFOS DE LA WIIMOTE
PEUVENT ETRE EXPLOITEES PAR PROCESSING VIA OSC

OSCP5
HTTP://WWW.SOJAMO.DE/LIBRARIES/OSCP5/

MAIS AUSSI
WIIREMOTE LIBRARY FOR PROCESSING
HTTP://X119190.WORDPRESS.cCOM/2008/03/13/WIIREMOTE-LIBRARY-
FOR-PROCESSING/
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TuTtos
HTTP://WIKI.PROCESSING.ORG/W/ANDROID
HTTP://CREATEDIGITALMOTION.COM/2010/09/GETTING-STARTED-WITH-
PROCESSING-FOR-ANDROID/
HTTP://WWW.CREATIVEAPPLICATIONS.NET/ANDROID/MOBILE-APP-DEVE-
LOPMENT-PROCESSING-ANDROID-TUTORIAL/

MULTIPLES SOURCES
HTTPS://GITORIOUS.ORG/INTERACT _WORKSHOP/INTERACT WORKSHOP/
TREES/MASTER/ANDROID

SDK ANDROID
HTTP://DEVELOPER.ANDROID.COM/SDK
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PROCESSING .JS

PRESENTATION DE PROCESSING EN JAVASCRIPT PAR LINTERMEDIAIRE
DU PROJET BALL DROPPINGS DE JOSH NImoy
HTTP://PROCESSINGJS.ORG/EXHIBITION






PROCESSING
ADVANCED

POUR ALLER PLUS LOIN:

ToxicLiBs, PAR KARSTEN SCHMIDT
HTTP://TOXICLIBS.ORG/ABOUT/

OPENFRAMEWORKS, EVOLUTION DE PROCESSING EN C
HTTP://WWW.OPENFRAMEWORKS.CC/

CINDER, EN C EGALEMENT, PAR UN DE PIONNIERS DE P5
HTTP://LIBCINDER.ORG/






RESSOURCES WEB
SUPPLEMENTAIRES

HTTP://CODELAB.FR/39HTTP://WWW.FLIGHT404.cOM/BLOG/
HTTP://WWW.GENERATIVE-GESTALTUNG.DE/CODE
HTTP://WWW.SHIFFMAN.NET/
HTTP://WWW.OPENPROCESSING.ORG/
HTTP://POSTSPECTACULAR.COM/WORK/DECODE/START
HTTP://WWW.ECOLE-ART-AIX.FR/RUBRIQUET/4.HTML



