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Utilisation 
de bibliothèques
externes couplées
-
Part 2



-
Arduino & ESS
	 - Présentation d’Arduino et de sa bibliothèque
	 - Utilisation d’Arduino pour créer une appli sonore

-
OSCP5 & TheMidiBus
	 - Utilisation de périphériques MIDI
	 - Communication d’ordi à ordi par LAN

-
Wiimote, OSCulator & OSCP5
	 - Connecter une manette de Wii et l’exploiter avec P5 

-
Processing sur périphérique mobile
	 - Exporter ses sketchs Processing à l’aide du SDK Android

-
Évoquation Processing.js
	 - Processing pour le web

-
Processing «Advanced»
	 - ToxicLibs, openFrameworks, Cinder 



- 
Sites Ressources
	 - Quelques sites indispensables

-
FAQ, discussion sur les rendus 



-------



ARDUINO
&
ESS
-



ARDUINO
&
ESS
- - 

le site de départ d’arduino (IDE/Language)
	 http://www.arduino.cc

	
-

	 - 5 capteurs Piezo et 1 capteur de luminosité
	 - Bibliothèque ESS pour manipuler des sons
	 - Arduino + Standard Firmata = Connexion facilitée à P5

-
	 Arduino (bibliothèque)

		  http://www.arduino.cc/playground/Interfacing/Processing	
	
	 ESS

		  http://www.tree-axis.com/Ess/
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-



OSCP5 
& 
TheMidiBus
- -

	 - Connexion de périphérques via TheMidiBus
	 - Les infos peuvent faire des allers/retours  
	 entre machines distantes via Lan ou WLan
	 - OSC / MIDI = protocoles acceptés par les logiciels de Son

-
	 OSCP5

		  http://www.sojamo.de/libraries/oscP5/	
	 TheMidiBus

		  http://smallbutdigital.com/themidibus.php
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OSCP5 
& 
OSCULATOR
- -

	 Source par Douglas Edric Stanley :

		  http://www.ecole-art-aix.fr/article2836.html

-
	 - Wiimote -> OSCULATOR = 
	 conversion des infos de la Wiimote en OSC
	 - comme précédemment, les infos de la Wiimote 
	 peuvent être exploitées 	par Processing via OSC

-
	 OSCP5

		  http://www.sojamo.de/libraries/oscP5/

	 mais aussi
		  WiiRemote Library for Processing

http://xii9190.wordpress.com/2008/03/13/wiiremote-library-
for-processing/
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Processing 
& 
Android
- -

	 Tutos
http://wiki.processing.org/w/Android
http://createdigitalmotion.com/2010/09/getting-started-with-
processing-for-android/
http://www.creativeapplications.net/android/mobile-app-deve-
lopment-processing-android-tutorial/

		
	 Multiples Sources

https://gitorious.org/interact_workshop/interact_workshop/
trees/master/ANDROID

-
	 SDK Android

		  http://developer.android.com/sdk
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Processing .js
- -

	 Présentation de processing en javascript par l’intermédiaire  
	 du projet Ball Droppings de Josh Nimoy
	 http://processingjs.org/exhibition
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Processing 
advanced
- -

	 Pour aller plus loin:
	
	 ToxicLibs, par Karsten Schmidt
	 http://toxiclibs.org/about/

	 openFrameworks, évolution de Processing en C
	 http://www.openframeworks.cc/

	 Cinder, en C également, par un de pionniers de P5 
	 http://libcinder.org/



-------



Ressources Web
Supplémentaires
- -

	 http://codelab.fr/39http://www.flight404.com/blog/
	 http://www.generative-gestaltung.de/code
	 http://www.shiffman.net/
	 http://www.openprocessing.org/
	 http://postspectacular.com/work/decode/start
	 http://www.ecole-art-aix.fr/rubrique174.html


